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Пояснительная записка

Рабочая программа разработана на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта среднего общего образования по «Информатика и ИКТ», авторской программы базового уровня в старшей школе  Н.Д. Угриновича,  изданной в сборнике «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010». 

Общая характеристика учебного предмета. 
Обучение информатике и ИКТ  в 10 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
УМК:
· Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класс/ Н.Д. Угринович.  – 7-е изд. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.  

Описание места учебного предмета в учебном плане. 
В тематическом планировании на изучение предмета на базовом уровне в 10 классе отводится 34 часа. Программа рассчитана на 1 ч в неделю.
Программой предусмотрено проведение:
в 10 классе 
количество практических работ – 17, количество контрольных работ – 4;


Требования к уровню подготовки выпускников 10 класса.
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен
знать/понимать:
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и функции операционных систем;
уметь:
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики; 
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Глава 1. Введение. Информационные технологии (20 часов)
	Вещественно-энергетическая и информационная картины мира.	
	Информация как мера упорядоченности в неживой природе. 
Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. 
Информация и знания. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Единицы измерения количества информации.
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	
	Технологии обработки текстовой информации
	Кодирование текстовой информации. Кодировки русского алфавита.
Создание, редактирование и форматирование документов. Основные объекты в документе (символ, абзац) и операции над ними. Шаблоны документов и стили форматирования. Оглавление документов.
		Основные форматы текстовых файлов и их преобразование.
		Внедрение в документ различных объектов (таблиц, изображений, формул и др.).
		Перевод документов с бумажных носителей в компьютерную форму с помощью систем оптического распознавания отсканированного текста.
Создание документов на иностранных языках с использованием компьютерных словарей. Автоматический перевод документов на различные языки с использованием словарей и программ-переводчиков.
Компьютерный практикум
1. Практическая работа №1. Кодировки русских букв.
2. Практическая работа №2. Создание и форматирование документа.
3. Практическая работа №3. Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика.
4. Практическая работа №4. Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №1 по теме «Технологии обработки текстовой информации»

Технологии обработки графической информации
Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Глубина цвета.
Растровая графика. Форматы растровых графических файлов. Редактирование и преобразование (масштабирование, изменение глубины цвета, изменение формата файла и др.) изображений с помощью растровых графических редакторов. 
Векторная графика. Форматы векторных графических файлов Редактирование и преобразование (масштабирование, изменение глубины цвета, изменение формата файла и др.) изображений с помощью векторных графических редакторов. 
Компьютерное черчение. Создание чертежей и схем с использованием векторных графических редакторов и систем автоматизированного проектирования (САПР).
Компьютерный практикум
1. Практическая работа №5. Кодирование графической информации.
2. Практическая работа №6. Растровая графика.
3. Практическая работа №7. Трехмерная векторная графика.
4. Практическая работа №8. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС.
5. Практическая работа №9. Создание флэш-анимации.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №2 по теме «Технологии обработки графической информации»

Технологии обработки звуковой информации
Кодирование звуковой информации. Глубина кодирования звука. Частота дискретизации. Звуковые редакторы.

Компьютерные презентации
Создание мультимедийных компьютерных презентаций. Рисунки, анимация и звук на слайдах. Интерактивные презентации (реализация переходов между слайдами с помощью гиперссылок и системы навигации). Демонстрация презентаций.
Компьютерный практикум
1. Практическая работа №10. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера».

Технологии обработки числовой информации 
Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
Вычисления с использованием компьютерных калькуляторов.
Электронные таблицы. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Исследование функций и построение их графиков в электронных таблицах.
Наглядное представление числовой информации (статистической, бухгалтерской, результатов физических экспериментов и др.) с помощью диаграмм.
Компьютерный практикум
1. Практическая работа №11. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
2. Практическая работа №12. Построение диаграмм различных типов.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №3 по теме «Технологии обработки числовой информации»
Глава 2. Коммуникационные технологии (12 часов)
Локальные компьютерные сети. Топология локальной сети. Аппаратные компоненты сети (сетевые адаптеры, концентраторы, маршрутизаторы).
Информационное пространство глобальной компьютерной сети Интернет. Система адресации (IP-aдpeca и доменные имена). Протокол передачи данных TCP/IP. Универсальный указатель ресурсов (URL). 
Основные информационные ресурсы сети Интернет. Линии связи и их пропускная способность. Передача информации по коммутируемым телефонным каналам. Модем.
Работа с электронной почтой (регистрация почтового ящика, отправка и получение сообщений, использование адресной книги). Настройка почтовых программ. Почта с Web-интерфейсом.
WWW-технология. Всемирная паутина (настройка браузера, адрес Web-страницы, сохранение и печать Web-страниц).
Загрузка файлов с серверов файловых архивов. Менеджеры загрузки файлов.
Интерактивное общение, потоковые аудио - и видео, электронная коммерция, географические карты. Поиск информации (документов, файлов, людей).
Основы языка разметки гипертекста (HTML). Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки. Интерактивные Web-страницы (формы). Динамические объекты на Web-страницах. Система навигации по сайту. Инструментальные средства разработки. Публикация сайта.
Компьютерный практикум
1. Практическая работа №13. Подключение к Интернету и определение IP-адреса.
2. Практическая работа №14. Работа с электронной почтой.
3. Практическая работа №15. Геоинформационные системы в Интернете. 
4. Практическая работа №16. Поиск в Интернете.
5. Практическая работа №17. Разработка сайта с использованием Web-редактора.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №4 по теме «Коммуникационные технологии»
Повторение пройденного материала (2 часа)
	Повторение по теме «Информационные технологии».
	Повторение по теме «Коммуникационные технологии». 
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
10 класс

	№ п/п
	Тема
	Часы

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1
	Введение. Информационные технологии
	12
	8
	20

	2
	Коммуникационные технологии
	9,5
	2,5
	12

	3
	Повторение пройденного материала
	1
	1
	2

	
	Итого:
	22,5
	11,5
	34



ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ИМАТЕРИАЛЬНО- ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 
по базовому курсу «Информатика и ИКТ»
· учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Базовый курс. 10 класс» – Москва, БИНОМ, 2011 г.;
· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;
· Windows-CD, содержащий программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ» и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows. Н. Д. Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2012.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ ПРЕДМЕТА

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен 
знать/понимать:
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· единицы измерения информации, различать методы измерения количества информации: содержательный  и алфавитный;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;
· назначение и функции операционных систем; 
уметь:
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;
· представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.);
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.
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КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ п/п
	Тема урока
	Тип урока
	Элементы содержания урока
	Требования к уровню подготовки 
обучающихся
	Элементы дополни-тельного содержания
	Вид контроля
	Домашнее задание
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	

	Введение. Глава 1.Информационные технологии (20 часов)

	1.

	ТБ в кабинете информатики. Введение. Информация и информационные процессы. 
	УOHM

	Информация. Информационные процессы в живой природе, в неживой природе, в человеческом обществе, в технике. Содержательный подход к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации. Алфавитный подход к измерению количества информации.

	Знать понятие информации, информационных процессов. Знать особенности протекания информационных процессов в живой природе, в неживой природе, в человеческом обществе, в технике. Знать единицы измерения количества информации. Понимать смысл содержательного подхода к измерению количества информации. Понимать смысл алфавитного подхода к измерению количества информации. 
	
	ФО

	вопросы на стр. 11
	
	

	2.
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №1 «Кодировки русских букв»

	КУ
	Кодирование текстовой информации. Кодировки русских букв
	Знать принципы кодирования текстовой информации, различные виды кодировок. Уметь изменять кодировку в документах
	Решение задач ЕГЭ
	ФО
	п. 1.1.1, 
вопрос на стр. 15
	
	

	3.
	Создание документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых редакторах.
	КУ
	Создание документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых редакторах
	Знать особенности основных видов текстовых документов. Знать назначение аппаратного и программного обеспечения процесса подготовки текстовых документов. Знать особенности интерфейса текстового редактора. Уметь форматировать текст по заданным параметрам.
	
	ФО
	п. 1.1.2, 1.1.3, 
вопросы на стр. 21, 24
	
	

	4.
	Практическая работа №2 «Создание и форматирование документа»
	УПЗУ
	Создание и форматирование документа
	
	
	ПР
	стр. 25-28
	
	

	5.
	Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текста. Практическая работа №3 «Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика»

	КУ
	Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текста. Входное тестирование (Т0)

	Знать возможности систем компьютерного перевода, онлайновых словарей и переводчиков. Уметь применять онлайновые словари и переводчики в своей деятельности
	
	ПР, ИК
	п. 1.1.4, 
вопросы на стр.30
	
	

	6.
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа №4. «Сканирование «бумажного и распознавание электронного текстового документа»

	КУ
	Системы оптического распознавания документов.
	Знать принципы систем оптического распознавания. Уметь работать с программой оптического распознавания документов.
	Решение задач ЕГЭ
	ПР
	п. 1.1.5, 
вопрос на стр. 33
	
	

	7.
	Контрольная работа № 1 «Технологии обработки текстовой информации»

	КР
	
	
	
	ИК
	
	
	

	8.
	Кодирование и обработка графической информации. Практическая работа №5 «Кодирование графической информации»

	КУ
	Кодирование и обработка графической информации.

	Знать принципы кодирования графической информации. 
	
	ФО
	п. 1.2.1,
вопросы на стр. 38
	
	

	9.
	Растровая графика. Практическая работа №6 «Растровая графика»

	КУ
	Растровая графика.
	Уметь создавать и редактировать растровые изображения по заданным параметрам.
	
	ПР
	п. 1.2.2, 
вопросы 
на стр. 744
	
	

	

	10.
	Векторная графика. Практическая работа №7 «Трехмерная векторная графика»
	КУ
	Векторная графика.
	Уметь создавать и редактировать векторные изображения по заданным параметрам.
	
	ПР
	п. 1.2.3, вопросы на стр.56
	
	

	11.
	Практическая работа №8 «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС»
	УПЗУ
	Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	Уметь выполнять геометрические построения в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	
	ПР
	стр. 59-69
	
	

	12.
	Практическая работа №9 «Создание флэш-анимации»
	УПЗУ
	Создание флэш-анимации.
	Уметь создавать флэш-анимации.
	
	ПР
	стр. 69-72
	
	

	13.
	Контрольная работа №2 «Технологии обработки графической информации».
	КР
	
	
	
	ИК
	
	
	

	14.
	Кодирование звуковой информации.
	КУ
	Кодирование звуковой информации
	Знать принципы кодирования звуковой информации. Уметь создавать и редактировать оцифрованный звук.
	
	ФО
	п. 1.3, 
вопросы на стр. 74
	
	

	15.
	Компьютерные презентации.
	УОНМ
	Дизайн презентации. Макеты слайдов. Анимация и звук.
	Знать назначение и функциональные возможности презентации, объекты и инструменты в презентациях. 
	
	ФО
	п. 1.4, 
вопросы на стр. 80
	
	

	16.
	Практическая работа №10 «Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера».
	УПЗУ
	Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера».
	Уметь самостоятельно разрабатывать план презентации, корректировать его в соответствии с выбранной темой. Уметь создавать и оформлять слайды, изменять настройки слайдов.

	
	ПР
	доделать практическую работу
	
	

	

	17.
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	УОНМ
	Позиционные и непозиционные системы счисления. Двоичная система счисления. Арифметика двоичных чисел.

	Знать принципы записи чисел в непозиционных и позиционных системах счисления, двоичную систему счисления. Уметь переводить числа из одной системы счисления в другую.
	Решение задач ЕГЭ
	ПР
	п. 1.5.1,
вопросы на стр. 94
	
	

	18.
	Электронные таблицы.
Практическая работа №11 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах»
	КУ
	Электронные таблицы. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Знать основы работы в электронных таблицах. Уметь создавать и обрабатывать массивы числовых данных с помощью электронных таблиц.
	
	ПР
	п. 1.5.2,
вопросы на стр. 99
	
	

	19.
	Построение диаграмм и графиков. Практическая работа №12 «Построение диаграмм различных типов»
	КЗУ
	Типы диаграмм. Оформление диаграммы
	Знать основы работы в электронных таблицах. Уметь создавать и обрабатывать диаграммы и графики с помощью электронных таблиц.
	
	ПР
	стр. 105-113
	
	

	20.
	Контрольная работа №3 «Технологии обработки числовой информации»
	КР
	Промежуточное тестирование (Тп)
	
	
	ИК
	
	
	

	Глава 2. Коммуникационные технологии (12 часов)

	21.
	Локальные компьютерные сети. 
	УОНМ
	Локальные компьютерные сети.  Топология сетей. Аппаратное и ПО сетей.
	Знать принципы работы локальной сети. Уметь пользоваться локальной сетью.
	
	ФО
	п. 2.1,
вопросы
на стр. 119
	
	

	22.
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.
	УОНМ
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.
	Знать принципы работы глобальной сети Интернет. Уметь пользоваться Интернетом.
	Решение задач ЕГЭ
	ФО
	п. 2.2,
вопросы на стр. 126
	
	

	23.
	Подключение к Интернету. Практическая работа №13 «Подключение к Интернету и определение IP-адреса»
	КУ
	Подключение к Интернету. 
	
	Решение задач ЕГЭ
	ФО
	п. 2.3,
вопросы на стр. 131
	
	

	24.
	Всемирная паутина. 
	УОНМ
	Технология WWW. Язык разметки гипертекста. Браузеры.
	Знать сервисы сети Интернет. 
	
	ФО
	п. 2.4, 
вопросы на стр. 143
	
	

	25.
	Электронная почта. Практическая работа №14 «Работа с электронной почтой»
	КУ
	Возможности электронной почты. Почтовые программы.
	Уметь пользоваться электронной почтой
	
	ФО
	п. 2.5, 
вопросы
на стр. 150
	
	

	26.
	Общение в Интернете в реальном времени. 
	УОНМ
	Общение в Интернете в реальном времени. Интернет-телефония.

	Знать сервисы сети Интернет. Уметь общаться в Интернете в реальном времени.
	
	ФО
	п. 2.6,
вопрос на стр. 157
	
	

	

	27.
	Файловые архивы. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете. 
	УОНМ
	Файловые архивы. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете
	
	
	ФО
	п. 2.7, 2.8, вопросы 
на стр. 170, 179
	
	

	28.
	Геоинформационные системы в Интернете. Практическая работа №15 «Геоинформационные системы в Интернете».
	КУ
	Геоинформационные системы в Интернете. Интерактивные карты. Спутниковая навигация.
	Уметь пользоваться геоинформационными системами.
	
	ФО,
ИК
	п. 2.9
	
	

	29.
	Поиск информации в Интернете. Практическая работа №16 «Поиск в Интернете».
	КУ
	Поиск информации в Интернете. Поисковые системы.
	Принцип организации поиска информации в Интернете. Уметь осуществлять поиск информации, используя поисковые системы.
	
	ФО
	п. 2.10, 
вопросы на стр. 187
	
	

	30.
	Электронная коммерция в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. 
	УОНМ
	Электронная коммерция в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете.
	Знать формы электронной коммерции в Интернете. Уметь пользоваться электронными библиотеками.
	
	ФО
	п. 2.11, 2.12, вопросы на стр.197, 201 
	
	

	31.
	Основы языка разметки гипертекста. Практическая работа №17 «Разработка сайта с использованием Web-редактора»
	КУ
	Основы языка разметки гипертекста. Разработка сайта с использованием Web-редактора
	Иметь представление об основах языка HTML. Уметь создавать сайт с использованием Web-редактора.
	
	ИК
	п. 2.13, 
вопросы на стр. 205
	
	

	32.
	Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
	КЗУ
	
	
	
	ИК
	
	
	

	Повторение пройденного материала (2 часа)

	33.
	Повторение по теме «Информационные технологии»
	УОСЗ
	Информационные технологии. 
	Знать технологии обработки текстовой, графической, числовой информации.
	
	ФО
	
	
	

	34.
	Повторение по теме «Коммуникационные технологии»
	УОСЗ
	Коммуникационные технологии. Итоговое тестирование за курс 10 класса (Ти).
	Знать способы подключения к Интернету, сервисы Интернета.
	
	ФО, ИК
	
	
	







Принятые сокращения в календарно-тематическом планировании:
УОНМ - урок ознакомления с новым материалом
КУ – комбинированный рок
УОСЗ – урок обобщения и систематизации знаний
КУЗ, КЗУ – контроль умений и знаний
ФО – фронтальный опрос
ИК – индивидуальный контроль
УПЗУ – урок применения знаний и умений
КР – контрольная работа
ИК – индивидуальный контроль










Оценочные средства для оценки достижения планируемых результатов 
материалы входного контроля 10 класс.
Пояснительная  записка.
Работа состоит из 27 заданий. К каждому заданию части А и В  приведены четыре варианта  ответа. При выполнении этих заданий надо указать номер верного ответа. К заданиям части С - записать развернутый  ответ .
 Время выполнения работы  - 45 минут.
Система  оценивания  работы:
За каждое верно решенное  задание части А обучающийся получает один балл, части В - 2 балла, части С  - 3 балла. Таким  образом, максимальное число баллов, которое можно получить за верное решение всех заданий, равно 34. Оценка "3" ставится, если ученик набрал  от 15 до 20 баллов, оценка "4"  от 21 до 28 баллов, оценка "5" от 29 до 34 баллов.
Ключи к тестам 10 класс (входной контроль)
	Блок А
	Блок В
	Блок С

	А1
	2
	В1
	4123
	С1
	В

	А2
	4
	В2
	б,г
	С2
	В

	А3
	2
	В3
	1г,е 2а,б,в,д
	
	

	А4
	3
	В4
	1,2,3,4,5
	
	

	А5
	2
	В5
	1г, 2а, 3б, 4в
	
	

	А6
	2
	
	
	
	

	А7
	1
	
	
	
	

	А8
	4
	
	
	
	

	А9
	3
	
	
	
	

	А10
	2
	
	
	
	

	А11
	1
	
	
	
	

	А12
	2
	
	
	
	

	А13
	3
	
	
	
	

	А14
	4
	
	
	
	

	А15
	4
	
	
	
	

	А16
	4
	
	
	
	

	А17
	3
	
	
	
	

	А18
	1
	
	
	
	

	А19
	4
	
	
	
	

	А20
	3
	
	
	
	




Входной контроль по информатике 10 класс
Блок А. Выберите один вариант ответа.
А1. Вставьте пропущенное слово. "Можно узнать незнакомого человека, если есть ... его внешности":
· план
· описание
· макет
· муляж
А2. Удобнее всего использовать при описании траектории движения объекта (физического тела) информационную модель следующего вида:
1. структурную
2. табличную
3. текстовую
4. графическую
А3. Расписание движения поездов может рассматриваться как пример модели следующего вида:
1. натурной
2. табличной
3. графической
4. компьютерной
А4. В информационной модели облака, представленной в виде черно-белого рисунка, отражается его:
1. вес
2. цвет
3. форма
4. плотность
А5. При описании внешнего вида объекта удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
1. структурную
2. графическую
3. математическую
4. текстовую
А6. Модель человека в виде манекена в витрине магазина используют с целью:
1. продажи
2. рекламы
3. развлечения
4. описания
А7. К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести:
1. Конституцию РФ
2. географическую карту России
3. Российский словарь политических терминов
4. схему Кремля
А8. Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой модели следующего вида:
1. табличные информационные
2. математические
3. натурные
4. графические информационные
А9. Динамическая информационная модель - это модель, описывающая:
1. состояние системы в определенный момент времени
2. объекты, обладающие одинаковым набором свойств
3. процессы изменения и развития системы
4. систему, в которой связи между элементами имеют произвольный характер
А10. Генеалогическое дерево династии Рюриковичей представляет собой модель следующего вида:
1. натурную
2. иерархическую
3. графическую
4. табличную
А11. Правильный порядок указанных этапов математического моделирования процесса:
1. анализ результата;
2. проведение исследования;
3. определение целей моделирования;
4. поиск математического описания.
Соответствует последовательности:
 3-4-2-1
1. 1-2-3-4
2. 2-1-3-4
3. 3-1-4-2
А12. Заголовки столбцов в электронных таблицах обозначаются:
1. арабскими цифрами
2. латинскими буквами
3. римскими цифрами
4. лист 1, лист 2 и т. д.
А13. В электронных таблицах имя ячейки образуется:
1. из имени столбца
2. из имени строки
3. из имени столбца и строки
4. произвольно
А14. Что из перечисленного не является характеристикой ячейки?
1. имя
2. адрес
3. размер
4. значение
А15. На основе чего строится любая диаграмма?
1. книги Excel
2. графического файла
3. текстового файла
4. данных таблицы
А16. Какое форматирование применимо к ячейкам в Excel?
1. обрамление и заливка
2. выравнивание текста и формат шрифта
3. тип данных, ширина и высота
4. все варианты верны
А17. В каком устройстве ПК производится обработка информации?
1. внешняя память
2. дисплей
3. процессор
4. мышь
А18. Устройство ввода информации - джойстик - используется:
1. для компьютерных игр;
2. при проведении инженерных расчётов;
3. для передачи графической информации в компьютер;
4. для передачи символьной информации в компьютер;
А19. Мониторов не бывает
1. монохромных
2. жидкокристаллических
3. на основе ЭЛТ
4. инфракрасных
А20. К внешней памяти относятся:
1. модем, диск, кассета
2. кассета, оптический диск, магнитофон
3. диск, кассета, оптический диск
4. мышь, световое перо, винчестер
Блок В.
B1. В какой последовательности расположатся записи в электронной таблице после сортировки по возрастанию в столбце С? В ответе записать номера из столбца А после сортировки. 
 [image: электронная таблица]
В2. Что из перечисленного ниже относится к носителям информации? В ответе укажите буквы.
1. Сканер
2. флеш-карта
3. Плоттер
4. жесткий диск
5. Микрофон
В3. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
	Память
	 
	Устройство

	1. Внутренняя память
	 
	а) Флеш-карта

	2. Внешняя память
	 
	б) Винчестер

	 
	 
	в) Дискета

	 
	 
	г) Оперативная память

	 
	 
	д) Магнитная лента

	 
	 
	е) Постоянное запоминающее устройство


В4. С данными каких форматов работает MS Excel. Записать номера ответов
1. текстовый
2. числовой
3. денежный
4. дата
5. время
В5. Установите правильный порядок соответствия в таблице моделирования
	1. Моделируемый процесс
	 
	а) Человек

	2. Моделируемый объект
	 
	б) Разработка метода лечения

	3.Цель моделирования
	 
	в) Температура и давление

	4. Моделируемые характеристики
	 
	г) Влияние лекарств на организм больного



Блок С.
С1. Точечный элемент экрана дисплея называется:
А) точкой
Б) зерном люминофора
В) пикселем
Г) растром
С2. Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими уравнениями, называется
А) фрактальной
Б) растровой
В) векторной
Г) прямолинейной

материалы промежуточного контроля 10 класс.
Пояснительная  записка.
Работа состоит из 22 заданий. К каждому заданию части А и В  приведены четыре варианта  ответа. При выполнении этих заданий надо указать номер верного ответа. К заданиям части С - записать развернутый  ответ .
 Время выполнения работы  - 45 минут.
Система  оценивания  работы:
За каждое верно решенное  задание части А обучающийся получает один балл, части В - 2 балла, части С  - 3 балла. Таким  образом, максимальное число баллов, которое можно получить за верное решение всех заданий, равно 31. Оценка "3" ставится, если ученик набрал  от 15 до 20 баллов, оценка "4"  от 21 до 26 баллов, оценка "5" от 27 до 34 баллов.
Ключи к тестам 10 класс 
	Блок А
	Блок В
	Блок С

	А1
	1
	В1
	3
	С1
	В

	А2
	4
	В2
	1
	С2
	Б

	А3
	3
	В3
	2
	
	

	А4
	2
	В4
	1
	
	

	А5
	1
	В5
	2
	
	

	А6
	2
	
	
	
	

	А7
	3
	
	
	
	

	А8
	4
	
	
	
	

	А9
	1
	
	
	
	

	А10
	2
	
	
	
	

	А11
	3
	
	
	
	

	А12
	2
	
	
	
	

	А13
	3
	
	
	
	

	А14
	1
	
	
	
	

	А15
	2
	
	
	
	







Блок А.
1. Базы данных – это:
1) набор сведений, организованный по определенным правилам и представленный в виде, пригодном для обработки автоматическими средствами
2) программные средства, позволяющие организовывать информацию в виде таблиц
3) программные средства, осуществляющие поиск информации
4) программно-аппаратный комплекс, предназначенный для сбора, хранения, обработки и передачи информации
2. Информационная система – это:
1) набор сведений, организованный по определенным правилам и представленный в виде, пригодном для обработки автоматическими средствами
2) программные средства, позволяющие организовывать информацию в виде таблиц
3) программные средства, осуществляющие поиск информации
4) программно-аппаратный комплекс, предназначенный для сбора, хранения, обработки и передачи информации
3. В реляционной БД информация организована в виде:
1) сети
2) дерева
3) прямоугольной таблицы
4. В иерархической БД информация организована в виде:
1) сети
2) дерева
3) прямоугольной таблицы
5. Краткие сведения об описываемых объектах – это:
1) фактографическая БД
2) документальная БД
3) централизованная БД
4) распределенная БД
6. Обширная информация самого разного типа – это:
1) фактографическая БД
2) документальная БД
3) централизованная БД
4) распределенная БД
7. Вся информация хранится на одном компьютере – это:
1) фактографическая БД
2) документальная БД
3) централизованная БД
4) распределенная БД
8. Разные части БД хранятся на разных компьютерах – это:
1) фактографическая БД
2) документальная БД
3) централизованная БД
4) распределенная БД
9. Строка таблицы, содержащая информацию об одном объекте – это:
1) запись БД
2) поле БД
10. Столбец таблицы, содержащий значения определенного свойства – это:
1) запись БД
2) поле БД
11. БД содержит информацию об учениках школы: фамилия, класс, балл за тест, балл за практическое задание, общее количество баллов. Какого типа должно быть поле общее количество баллов?
1) символьное
2) логическое
3) числовое
4) любого типа
5) дата
12. Реляционная БД задана таблицей:
	
	Название
	Категория
	Кинотеатр
	Начало сеанса

	1
	Буратино
	х/ф
	Рубин
	14

	2
	Кортик
	х/ф
	Искра
	12

	3
	Винни-Пух
	м/ф
	Экран
	9

	4
	Дюймовочка
	м/ф
	Россия
	10

	5
	Буратино
	х/ф
	Искра
	14

	6
	Ну, погоди
	м/ф
	Экран
	14

	7
	Два капитана
	х/ф
	Россия
	16


Выбрать ключевые поля для таблицы (допуская, что в кинотеатре один зал)
1) название + кинотеатр
2) кинотеатр + начало сеанса
3) название + начало сеанса
4) кинотеатр
5) начало сеанса


     13. Система управления базами данных 
       (СУБД) – это:
1) набор сведений, организованный по определенным правилам и представленный в виде, пригодном для обработки автоматическими средствами
2) программные средства, позволяющие организовывать информацию в виде таблиц
3) программа, позволяющая создавать базы данных, а также обеспечивающая обработку (сортировку) и поиск данных
4) программно-аппаратный комплекс, предназначенный для сбора, хранения, обработки и передачи информации

      14. Вся информация в БД хранится в виде:
1) таблиц
2) запросов
3) форм
4) отчетов
5) макросов
6) модулей

     15. Выбрать информацию, удовлетворяющую определенным условиям, можно с помощью:
1) таблиц
2) запросов
3) форм
4) отчетов
5) макросов
6) модулей

Блок В
1. В какой последовательности расположатся записи в базе данных после сортировки по возрастанию в поле Память?
[image: ]
1) 1,2,3,4
2) 4,3,2,1
3) 4,1,2,3
4) 2,3,4,1

2. В какой последовательности расположатся записи в базе данных после сортировки по возрастанию в поле Винчестер?
[image: ]

1) 3,1,4,2
2) 4,1,2,3
3) 4,2,3,1
4) 2,3,4,1
3. Какие записи в базе данных будут найдены после ввода запроса с условием поиска >16 в поле Память?
[image: ]
1) 1,2,3
2) 2,3
3) 1,4
4) 1
4. Какие записи в базе данных будут найдены после ввода запроса с условием поиска 5* в поле Винчестер?
[image: ]
1) 2,4
2) 1,3
3) 1,4
4) 1,2

5. В какой последовательности расположатся записи в базе данных после сортировки по убыванию в поле Процессор?
[image: ]
1) 1,2,3,4
2) 3,2,1,4
3) 4,1,2,3
4) 2,3,4,1

Блок С

С1. Какие файлы заражают макро-вирусы?
А) исполнительные
Б) графические и звуковые
В) файлы документов Word и электронных таблиц Excel
Г) html документы
С2. На чем основано действие антивирусной программы?
А) на ожидании начала вирусной атаки
Б) на сравнение программных кодов с известными вирусами
В) на удалении заражённых файлов
Г) на создании вирусов

материалы итогового контроля 10 класс.
Пояснительная  записка.
Работа состоит из 27 заданий. К каждому заданию части А и В  приведены четыре варианта  ответа. При выполнении этих заданий надо указать номер верного ответа. К заданиям части С - записать развернутый  ответ .
 Время выполнения работы  - 45 минут.
Система  оценивания  работы:
За каждое верно решенное  задание части А обучающийся получает один балл, части В - 2 балла, части С  - 3 балла. Таким  образом, максимальное число баллов, которое можно получить за верное решение всех заданий, равно 34. Оценка "3" ставится, если ученик набрал  от 15 до 20 баллов, оценка "4"  от 20 до 28 баллов, оценка "5" от 28 до 34 баллов.
Ключи к тестам 10 класс (итоговый контроль)
	Блок А
	Блок В
	Блок С

	А1
	3
	В1
	1д, 2а, 3г, 4б, 5в
	С1
	Б

	А2
	2
	В2
	б,в,г,е
	С2
	Г

	А3
	3
	В3
	1г,д 2а,б
	
	

	А4
	3
	В4
	88
	
	

	А5
	3
	В5
	1-4), 2-7), 3-3), 4-1), 5-6), 6-5), 7-2)
	
	

	А6
	4
	
	
	
	

	А7
	1
	
	
	
	

	А8
	3
	
	
	
	

	А9
	2
	
	
	
	

	А10
	1
	
	
	
	

	А11
	4
	
	
	
	

	А12
	2
	
	
	
	

	А13
	4
	
	
	
	

	А14
	2
	
	
	
	

	А15
	2
	
	
	
	

	А16
	3
	
	
	
	

	А17
	1
	
	
	
	

	А18
	3
	
	
	
	

	А19
	2
	
	
	
	

	А20
	1
	
	
	
	



Итоговый тест по информатике 10 класс
Блок А. Выберите один правильный ответ
А1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется:
1. мышь
2. клавиатура
3. экран дисплея
4. сканер
Ответ: 3
А2. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:
1. фрактальной
2. растровой
3. векторной
4. прямолинейной
Ответ: 2
А3. Что собой представляет компьютерная графика?
1. набор файлов графических форматов
2. дизайн Web-сайтов
3. графические элементы программ, а также технология их обработки
4. программы для рисования
Ответ: 3
А4. Что такое растровая графика?
1. изображение, состоящее из отдельных объектов
2. изображение, содержащее большое количество цветов
3. изображение, состоящее из набора точек
Ответ: 3
А5. Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам?
1. *.doc, *.txt
2. *.wav, *.mp3
3. *.gif, *.jpg.
Ответ: 3
А6. Применение векторной графики по сравнению с растровой:
1. не меняет способы кодирования изображения;
2. увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения;
3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования изображения;
4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование последнего.
Ответ: 4
А7. Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой фотографии?
1. растровое изображение
2. векторное изображение
3. фрактальное изображение
Ответ: 1
А8. Что такое компьютерный вирус?
1. прикладная программа
2. системная программа
3. программы, которые могут "размножаться" и скрытно внедрять свои копии в файлы, загрузочные секторы дисков и документы
4. база данных
Ответ: 3
А9. Большинство антивирусных программ выявляют вирусы по
1. алгоритмам маскировки
2. образцам их программного кода
3. среде обитания
4. разрушающему воздействию
Ответ: 2
А10. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера
2. описание устройств для ввода-вывода информации
3. описание программного обеспечения для работы компьютера
4. список устройств подключенных к ПК
Ответ: 1
А11. Устройство ввода информации с листа бумаги называется:
1. плоттер;
2. стример;
3. драйвер;
4. сканер;
Ответ: 4
А12. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
1. процессор
2. монитор
3. клавиатура
4. магнитофон
Ответ: 2
А13. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. особо ценных прикладных программ
2. особо ценных документов
3. постоянно используемых программ
4. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов
Ответ: 4
А14. Драйвер - это
1. устройство длительного хранения информации
2. программа, управляющая конкретным внешним устройством
3. устройство ввода
4. устройство вывода
Ответ: 2
А15. Дано: a = 9D16, b = 237b Какое из чисел С, записанных в двоичной системе счисления, удовлетворяет неравенству a < c < b?
1. 10011010
2. 10011110
3. 10011111
4. 11011110
Ответ: 2
А16. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита
2. 220 бит
3. 456 бит
4. 512 бит
Ответ: 3
А17. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита
2. 192 бита
3. 256 бит
4. 48 бит
Ответ: 1
А18. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. Результат представьте в двоичной системе счисления.
1. 110110112
2. 111100012
3. 111000112
4. 100100112
Ответ: 3
А19. Для кодирования букв А, Б, В, Г решили использовать двухразрядные последовательные двоичные числа (от 00 до 11 соответственно). Если таким способом закодировать последовательность символов ГБАВ и записать результат в шестнадцатеричной системе счисления, то получится:
1. 13216
2. D216
3. 310216
4. 2D16
Ответ: 2
А20. Цепочка из трех бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу. В конце цепочки стоит одна из бусин A, B, C. На первом месте – одна из бусин B, D, C, которой нет на третьем месте. В середине – одна из бусин А, C, E, B, не стоящая на первом месте. Какая из перечисленных цепочек создана по этому правилу?
1. CBB
2. EAC
3. BCD
4. BCB
Ответ: 1
Блок B.
B1. Декодируй слова с помощью кода Цезаря.
	1) НЬЩЭ
	 
	а) Азбука

	2) БИВФЛБ
	 
	в) Текст

	3) БМХБГЙУ
	 
	б) Класс

	4) ЛМБТТ
	 
	г) Алфавит

	5) УЁЛТУ
	 
	д) Мышь


Ответ: 1д, 2а, 3г, 4б, 5в
В2. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода информации с компьютера? В ответе укажите буквы.
1. Сканер
2. Принтер
3. Плоттер
4. Монитор
5. Микрофон
6. Колонки
Ответ: б,в,г,е
В3. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) дигитайзер


Ответ: 1г,д 2а,б
В4. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число.
Ответ: 88
В5. Установите соответствие между расширением файлов и типом файла
	1) Исполняемые программы
	 
	1)htm, html

	2) Текстовые файлы
	 
	2) bas, pas, cpp

	3) Графические файлы
	 
	3) bmp, gif, jpg, png, pds

	4) Web-страницы
	 
	4) exe, com

	5) Звуковые файлы
	 
	5) avi, mpeg

	6) Видеофайлы
	 
	6) wav, mp3, midi, kar, ogg

	7) Код (текст) программы на языках программирования
	 
	7) txt, rtf, doc


Ответ: 1-4), 2-7), 3-3), 4-1), 5-6), 6-5), 7-2)

Блок С.
С1. В формировании цепочки из четырех бусин используются некоторые правила: В конце цепочки стоит одна из бусин Р, N, Т, O. На первом – одна из бусин P, R, T, O, которой нет на третьем месте. На третьем месте – одна из бусин O, P, T, не стоящая в цепочке последней. Какая из перечисленных цепочек могла быть создана с учетом этих правил?
А) PORT
Б) TTTO
В) TTOO
Г) OOPO
С2.  Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Алексея Толстого:
Не ошибается тот, кто ничего не делает, хотя это и есть его основная ошибка.
А) 512 бит
Б) 608 бит
В) 8 Кбайт
Г) 123 байта
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