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Пояснительная записка
Рабочая программа разработана на основе федерального компонента государственного образовательного  стандарта среднего общего образования по «Информатика и ИКТ», авторской программы базового уровня в старшей школе  Н.Д. Угриновича,  изданной в сборнике «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 г.


Общая характеристика предмета

Обучение информатике и ИКТ  в 11 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.


Место учебного предмета в учебном плане

[bookmark: _GoBack]
 В  учебном плане на изучение предмета на базовом уровне в 11 классе - 34 часа. Программа рассчитана на 1 ч в неделю.

 СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА
Глава 1. Базы данных. Системы управления базами данных (7 часов)
Табличные базы данных.
Система управления базами данных. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты.
Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных. 
Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов. 
Сортировка записей в табличной базе данных. 
Печать данных с помощью отчетов. 
Иерархические базы данных. 
Сетевые базы данных.
Компьютерный практикум
Практическая работа №1. Создание табличной базы данных. 
Практическая работа №2. Создание формы в табличной базе данных. 
Практическая работа №3. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов.
Практическая работа №4. Сортировка записей в табличной базе данных. 
Практическая работа №5. Создание отчета в табличной базе данных. 
Практическая работа №6. Создание генеалогического древа семьи.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №1 по теме «Базы данных. Системы управления базами данных» (тестирование).


Глава 2. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
(11 часов)

История развития вычислительной техники.
Архитектура персонального компьютера.
Операционные системы. Основные характеристики операционных систем. Операционная система Windows. Операционная система Linux.
Защита от несанкционированного доступа к информации. Защита с использованием паролей. Биометрические системы защиты. Физическая защита данных на дисках.
Защита от вредоносных программ. Вредоносные и антивирусные программы. Компьютерные вирусы и защита от них. Сетевые черви и защита от них. Троянские программы и защита от них. Хакерские утилиты и защита от них.
Компьютерный практикум
1. Практическая работа №7. Виртуальные компьютерные музеи.
2. Практическая работа №8. Сведения об архитектуре компьютера.
3. Практическая работа №9. Сведения о логических разделах дисков.
4. Практическая работа №10. Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux.
5. Практическая работа №11. Защита от компьютерных вирусов.
6. Практическая работа №12. Защита от сетевых червей.
7. Практическая работа №13. Защита от троянских программ.
8. Практическая работа №14. Защита от хакерских атак.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №2 по теме «Компьютер как средство автоматизации информационных процессов» (тестирование).

Глава 3. Моделирование и формализация (8 часов)
Моделирование как метод познания.
Системный подход в моделировании. Формы представления моделей. 
Формализация. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. 
Исследование интерактивных компьютерных моделей. 
Исследование физических моделей. 
Исследование астрономических моделей. 
Исследование алгебраических моделей. 
Исследование геометрических моделей (планиметрия). 
Исследование геометрических моделей (стереометрия). 
Исследование химических моделей. Исследование биологических моделей.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №3 по теме «Моделирование и формализация» (тестирование).

Глава 4. Информационное общество (2 часа)
Право в Интернете. 
Этика в Интернете.
Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Глава 5. Повторение. Подготовка к ЕГЭ (5 часа)
Повторение по теме «Информация. Кодирование информации. Устройство компьютера и программное обеспечение».
Повторение по теме «Алгоритмизация и программирование». 
Повторение по теме «Основы логики. Логические основы компьютера».
Повторение по теме «Информационные технологии. Коммуникационные технологии».
Итоговое тестирование за курс 11 класса (1 час)







УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ п/п
	Тема
	Часы

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1
	Базы данных. Системы управления базами данных.
	3,5
	3,5
	7

	2
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов.
	6
	5
	11

	3
	Моделирование и формализация
	5
	3
	8

	4
	Информационное общество.
	2
	-
	2

	5
	Повторение. Подготовка к ЕГЭ.
	-
	5
	5

	6
	Итоговое тестирование.
	-
	1
	1

	
	Итого:
	16,5
	17,5
	34




Планируемые результаты изучения предмета

В результате изучения информатики и ИКТ в 11 классе на базовом уровне ученик должен:
знать/ понимать:
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и функции операционных систем;
уметь:
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики; 
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.




ОПИСАНИЕ УЧЕБНО- МЕТОДИЧЕСКОГО И МАТЕРИАЛЬНО- ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 
по базовому курсу «Информатика и ИКТ»
· учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Базовый курс. - 11 кл» – Москва, БИНОМ, 2011г.;
· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;
· Windows-CD, содержащий программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ» и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows. Н. Д. Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2012.
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КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п
	Тема урока
	Тип урока
	Элементы содержания урока
	Требования к уровню подготовки обучающихся
	Элементы дополнительного содержания
	Вид контроля
	Домашнее задание
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	

	Глава 1. Базы данных. Системы управления базами данных (7 часов)

	1.
	ТБ в кабинете информатики. 
Табличные базы данных. Система управления базами данных.
	УОНМ
	Табличные базы данных. Система управления базами данных.
	Знать, что такое база данных, основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ. Знать определение и назначение СУБД
	
	ФО
	п. 3.1,
п. 3.2.1, 
вопросы на стр. 104-105
	
	

	2.
	Практическая работа №1 «Создание табличной базы данных».
	КУ
	Практическая работа №1 «Создание табличной базы данных».
	Уметь создавать структуру табличной базы данных; вводить и редактировать данные различных типов.
	
	ФО
	п. 3.1,
 п. 3.2.1
	
	

	3.
	Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных.
Практическая работа №2. «Создание формы в табличной базе данных».
	КУ
	Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной БД.
	Знать разницу между представлением данных с помощью таблицы и формы.
Уметь создавать формы для табличных баз данных.
	
	ФО
	п. 3.2.2
	
	

	4.
	Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов.
Практическая работа №3. «Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов».

	КУ
	Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов.
	Уметь осуществлять поиск информации в базе данных с помощью фильтров и запросов. Уметь формировать запросы на поиск данных.
	
	ФО
	п. 3.2.3, 
вопрос 
на стр. 114
	
	

	5.
	Сортировка записей в табличной базе данных
Практическая работа №4. «Сортировка записей в табличной базе данных».
Практическая работа №5. «Создание отчётов в табличной базе данных».
	КУ
	Сортировка записей в табличной базе данных. Создание отчётов в табличной базе данных
	Уметь осуществлять сортировку записей в табличной базе данных. Уметь создавать отчеты в табличной базе данных.
	
	ФО
	п. 3.2.4
	
	

	6.
	Иерархическая модель данных. Сетевая модель данных.
Практическая работа №6. «Создание генеалогического древа семьи».
	КУ
	Иерархическая модель данных. Сетевая модель данных.
	Знать характерные особенности иерархической модели данных. Знать характерные особенности сетевой модели данных.
	
	ФО
	п. 3.3, п. 3.4, вопросы 
на стр. 123, стр. 124
	
	

	7.
	Контрольная работа №1
«Базы данных. Системы управления базами данных» 
	КУЗ
	
	
	
	ИК
	
	
	

	Глава 2. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов (11 часов)

	8.
	История развития вычислительной техники.
Практическая работа №7 «Виртуальные компьютерные музеи»
	УOHM
	История развития вычислительной техники.
	Знать этапы развития вычислительной техники. Знать поколения ЭВМ.
	
	ФО
	п. 1.1, 
вопросы на стр.15
	
	

	9.
	Архитектура персонального компьютера.
Практическая работа №8 «Сведения об архитектуре компьютера».
	УОНМ
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера.
	Знать преимущества, которые дает ММП. Знать виды шин и их назначение. Иметь представление о направлении развития архитектуры процессоров.

	
	ИК,
тест «История развития вычислительной техники»
	п. 1.2, 
вопросы 
на стр. 23
	
	

	10.
	Операционные системы.
Практическая работа №9 «Сведения о логических разделах дисков». 
	УОНМ

	Основные характеристики операционных систем. 
	Знать назначение и функции операционных систем. Иметь представление о многообразии операционных систем. 
Уметь работать в среде операционной системы на пользовательском уровне.
	
	ИК, тест «Архитектура персонального компьютера»
	п. 1.3.1, 1.3.2, 
вопросы 
на стр. 28, 34
	
	

	11.
	Операционная система Linux. Практическая работа №10 «Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux».
	УОНМ

	Операционная система Linux. Входное тестирование (Т0)
	Знать элементы графического интерфейса операционной системы Linux.
Уметь работать в среде операционной системы на пользовательском уровне.

	
	ФО, ИК
	п. 1.3.3, вопросы на стр. 40
	
	

	12.
	Защита от несанкционированного доступа к информации.

	УОНМ
	Защита информации с использованием паролей. Биометрическая система защиты.
	Знать, как защищается информация в компьютере с использованием паролей. Знать биометрические методы защиты информации. Уметь идентифицировать человека по характеристикам речи.
	
	ФО
	п. 1.4, 
вопросы на стр. 45, 48
	
	

	13.
	Физическая защита данных на дисках. Вредоносные и антивирусные программы.
	КУ
	Физическая защита данных на дисках. Вредоносные и антивирусные программы.
	Иметь представление об организации физической защиты данных на дисках.
Знать типы вредоносных программ.
	
	ИК, тест «Защита информации»
	п. 1.5, 
1.6.1, 
вопросы 
на стр. 53
	
	

	14.
	Компьютерные вирусы и защита от них.
Практическая работа №11 «Защита от компьютерных вирусов»
	КУ
	Компьютерные вирусы и защита от них.
	Знать сущностные характеристики компьютерных вирусов. Знать классификацию компьютерных вирусов, принципы их распространения и способы защиты от них. Уметь лечить или удалять файловые вирусы из зараженных объектов.
	
	ФО
	п. 1.6.2, 
вопросы 
на стр.56
	
	

	15.
	Сетевые черви и защита от них.
Практическая работа №12 «Защита от сетевых червей».
	КУ
	Сетевые черви и защита от них.
	Знать классификацию сетевых червей, принципы их распространения и способы защиты от них. Уметь предотвращать проникновение сетевых червей на локальный компьютер.
	
	ФО
	п. 1.6.3, 
вопросы 
на стр. 66
	
	

	16.
	Троянские программы и защита от них.
Практическая работа №13 «Защита от троянских программ»

	КУ
	Троянские программы и защита от них.
	Знать классификацию троянских программ, принципы их распространения и способы защиты от них. Уметь обнаруживать и обезвреживать троянские программы.
	
	ФО
	п. 1.6.4, 
вопросы на стр. 72
	
	

	17.
	Хакерские утилиты и защита от них.
Практическая работа №14 «Защита от хакерских атак»

	КУ
	Хакерские утилиты и защита от них.
	Знать классификацию хакерских атак, принципы их распространения и способы защиты от них. Уметь обнаруживать и обезвреживать хакерские атаки.
	
	ФО
	п. 1.6.5, 
вопросы 
на стр. 76
	
	

	18.
	Контрольная работа №2 «Компьютер как средство автоматизации информационных процессов»

	КЗУ
	
	
	
	ИК
	
	
	

	Глава 3. Моделирование и формализация (8 часов)

	19.
	Моделирование как метод познания. Системный подход в моделировании.
	УOHM
	Моделирование как метод познания. Системный подход в моделировании.
	Знать определение модели; что такое информационная модель 
Знать назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы. Понимать, что такое системный подход в науке и практике
	
	ФО
	п. 2.1, 
п. 2.2, 
вопросы 
на стр. 82, 84
	
	

	20.
	Формы представления моделей. Формализация. Основные этапы разработки и исследование моделей на компьютере.
	КУ
	Формы представления моделей. Формализация. Основные этапы разработки и исследование моделей на компьютере.
	Знать формы представления моделей.
Иметь представление о процессе формализации. Знать этапы информационного моделирования на компьютере
	
	ФО
	п. 2.3, 
п. 2.4, 
п. 2.5, 
вопросы 
на стр. 86- 88
	
	

	21.
	Исследование физических моделей.
	КУ
	Исследование физических моделей.
	Уметь проводить эксперимент в виртуальной компьютерной лаборатории
	
	ФО
	п. 2.6.1, 
зад. 2.1 
(стр. 90)
	
	

	22.
	Исследование астрономических моделей.
	КУ
	Исследование астрономических моделей.
	Уметь проводить эксперимент в виртуальной компьютерной лаборатории
	
	ФО
	п. 2.6.2, 
зад. 2.2
 (стр. 92)
	
	

	23.
	Исследование алгебраических моделей.
	КУ
	Исследование алгебраических моделей.
	Уметь проводить эксперимент в виртуальной компьютерной лаборатории
	
	ФО
	п. 2.6.3, 
зад. 2.3
 (стр. 94)
	
	

	24.
	Исследование геометрических моделей.
	КУ
	Исследование геометрических моделей.
	Уметь проводить эксперимент в виртуальной компьютерной лаборатории
	
	ФО
	п. 2.6.4, 
п. 2.6.5, 
зад. 2.4,
зад. 2.5
(стр. 97)
	
	

	25.
	Исследование химических и биологических моделей.
	КУ
	Исследование химических и биологических моделей.
	Уметь проводить эксперимент в виртуальной компьютерной лаборатории
	
	ФО
	п. 2.6.6, 
п. 2.6.7,
зад. 2.6
(стр. 98), зад. 2.7
(стр. 100)
	
	

	26.
	Контрольная работа №3
«Моделирование и формализация»

	КЗУ
	Промежуточное тестирование (Тп)
	
	
	ИК
	
	
	

	Глава 4. Информационное общество (2 часа)

	27.
	Право в Интернете. Этика в Интернете.
	УОНМ
	Право в Интернете. Этика в Интернете.
	Знать правовые нормы информационной деятельности человека. Знать этические правила при общении по электронной почте, в чатах и форумах.
	
	ФО
	п. 4.1, п. 4.2
	
	

	28.
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	КУ
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	Иметь представление о перспективах развития информационных и коммуникационных технологий.
	
	ФО
	п. 4.3
	
	

	Глава 5. Повторение. Подготовка к ЕГЭ (5 ч+1ч)

	29.
	Повторение по теме «Информация. Кодирование информации. Устройство компьютера и программное обеспечение»
	УОСЗ
	Информация. Кодирование информации. Устройство компьютера и программное обеспечение
	Знать единицы измерения информации. Уметь определять количество информации. Знать принципы кодирования текстовой, графической, звуковой, числовой информации. Знать устройство компьютера. Знать виды программного обеспечения.
	
	ИК
	
	
	

	30.
	Повторение по теме «Алгоритмизация и программирование»
	УОСЗ
	Алгоритмизация и программирование
	Знать основные алгоритмические структуры. Уметь формально исполнять алгоритм. Знать основы языка программирования Pascal
	
	ИК
	
	
	

	31.
	Повторение по теме «Основы логики. Логические основы компьютера»
	УОСЗ
	Основы логики. Логические основы компьютера
	Уметь строить таблицы истинности логических выражений.
	
	ИК
	
	
	

	32-33.
	Повторение по теме «Информационные технологии. Коммуникационные технологии»
	УОСЗ
	Информационные технологии. Коммуникационные технологии
	Знать технологии обработки текстовой, графической, числовой информации. Знать способы подключения к Интернету.
	
	ИК
	
	
	

	34.
	Итоговое тестирование за курс 11 класса
	КУЗ
	Итоговое тестирование (Ти)
	
	
	ИК
	
	
	






Принятые сокращения в календарно-тематическом планировании:

УОНМ - урок ознакомления с новым материалом
КУ – комбинированный рок
УОСЗ – урок обобщения и систематизации знаний
КУЗ, КЗУ – контроль умений и знаний
ФО – фронтальный опрос
ИК – индивидуальный контроль
УПЗУ – урок применения знаний и умений
КР – контрольная работа
ИК – индивидуальный контроль



Оценочные средства для оценки достижения планируемых результатов 
материалы входного контроля 11 класс.
Пояснительная  записка.
Работа состоит из 27 заданий. К каждому заданию части А и В  приведены четыре варианта  ответа. При выполнении этих заданий надо указать номер верного ответа. К заданиям части С - записать развернутый  ответ .
 Время выполнения работы  - 45 минут.
Система  оценивания  работы :
За каждое верно решенное  задание части А обучающийся получает один балл, части В - 2 балла, части С  - 3 балла. Таким  образом, максимальное число баллов, которое можно получить за верное решение всех заданий, равно 34. Оценка "3" ставится, если ученик набрал  от 15 до 20 баллов, оценка "4"  от 21 до 28 баллов, оценка "5" от 29 до 34 баллов.


Ключи к тестам 11 класс (входной контроль)
	Блок А
	Блок В
	Блок С

	А1
	3
	В1
	б,в,г,е
	С1
	В

	А2
	2
	В2
	1г,д 2а,б
	С2
	Б

	А3
	3
	В3
	88
	
	

	А4
	3
	В4
	1-4), 2-7), 3-3), 4-1), 5-6), 6-5), 7-2)
	
	

	А5
	3
	В5
	
	
	

	А6
	4
	
	
	
	

	А7
	1
	
	
	
	

	А8
	4
	
	
	
	

	А9
	4
	
	
	
	

	А10
	1
	
	
	
	

	А11
	4
	
	
	
	

	А12
	2
	
	
	
	

	А13
	4
	
	
	
	

	А14
	2
	
	
	
	

	А15
	3
	
	
	
	

	А16
	3
	
	
	
	

	А17
	1
	
	
	
	

	А18
	1
	
	
	
	

	А19
	2
	
	
	
	

	А20
	1
	
	
	
	






Входная контрольная работа по информатике в 11 классе

Блок А. Выберите один правильный ответ
А1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется:
1. Мышь 2.клавиатура 3. экран дисплея 4. сканер
А2. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:
1. Фрактальной 2. Растровой 3.векторной 4. прямолинейной
А3. Что собой представляет компьютерная графика?
1. набор файлов графических форматов
2. дизайн Web-сайтов
3. графические элементы программ, а также технология их обработки
4. программы для рисования
А4. Что такое растровая графика?
1. изображение, состоящее из отдельных объектов
2. изображение, содержащее большое количество цветов
3. изображение, состоящее из набора точек
А5. Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам?
1. *.doc, *.txt 2.*.wav, *.mp3 3. *.gif, *.jpg.
А6. Применение векторной графики по сравнению с растровой:
1. не меняет способы кодирования изображения;
2. увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения;
3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования изображения;
4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование последнего.
А7. Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой фотографии?
1. растровое изображение 2.векторное изображение 3.фрактальное изображение
А8. Что такое компьютерный вирус?
1.прикладная программа 2.системная программа 3. база данных
4. программы, которые могут "размножаться" и скрытно внедрять свои копии в файлы, загрузочные секторы дисков и документы
А9. Перевод текста с английского языка на русский является процессом: 
1. поиска информации 2. передачи информации 
3. хранения информации 4. обработки информации
А10. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера
2. описание устройств для ввода-вывода информации
3. описание программного обеспечения для работы компьютера
4. список устройств подключенных к ПК
А11. Устройство ввода информации с листа бумаги называется:
1. плоттер; 2.стример; 3.драйвер; 4.сканер;
А12. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
1. Процессор 2.монитор 3.клавиатура 4.магнитофон
А13. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. особо ценных прикладных программ
2. особо ценных документов
3. постоянно используемых программ
4. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов
А14. Драйвер - это
1. устройство длительного хранения информации
2. программа, управляющая конкретным внешним устройством
3. устройство ввода
4. устройство вывода
А15. Информационными процессами называются действия, связанные: 
1. с созданием глобальных информационных систем; 
2. с организацией всемирной компьютерной сети; 
3. с получением (поиском), хранением, передачей, обработкой и использованием информации. 
4. с работой средств массовой информации;
А16. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита
2. 220 бит
3. 456 бит
4. 512 бит
А17. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита
2. 192 бита
3. 256 бит
4. 48 бит
А18. Надсистемой системы "Квартира” является: 
1. «подъезд» 2. «дверной замок» 3. «окно» 4. «дверь»
А19. К формальным языкам можно отнести:
1.разговорный язык, 2.язык программирования, 3.язык жестов, 4. язык музыки, 5.язык танца.
А20. Цепочка из трех бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу. В конце цепочки стоит одна из бусин A, B, C. На первом месте – одна из бусин B, D, C, которой нет на третьем месте. В середине – одна из бусин А, C, E, B, не стоящая на первом месте. Какая из перечисленных цепочек создана по этому правилу?
1. CBB
2. EAC
3. BCD
4. BCB

Блок B.
B1. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода информации с компьютера? В ответе укажите буквы.
1. Сканер
2. Принтер
3. Плоттер
4. Монитор
5. Микрофон
6. Колонки
В2. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) дигитайзер


В3. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число.

В4. Установите соответствие между расширением файлов и типом файла
1) Исполняемые программы
	 
	1)htm, html

	2) Текстовые файлы
	 
	2) bas, pas, cpp

	3) Графические файлы
	 
	3) bmp, gif, jpg, png, pds

	4) Web-страницы
	 
	4) exe, com

	5) Звуковые файлы
	 
	5) avi, mpeg

	6) Видеофайлы
	 
	6) wav, mp3, midi, kar, ogg

	7) Код (текст) программы на языках программирования
	 
	7) txt, rtf, doc



[bookmark: h2]Блок С.
С1.  Как называются программы, позволяющие просматривать Web- страницы?
А) Адаптеры
Б) Операционные системы
В) Браузеры
Г) Трансляторы
С2. Что такое HTTP?
А) Сеть, объединяющая электронные доски объявлений
Б) Протокол передачи гипертекста
В) Группа сообщений, посвященных определенной теме
Г) Компьютер, подключенный к сети

Материалы промежуточного контроля 11 класс.
Пояснительная  записка.

Работа состоит из 22 заданий. К каждому заданию части А и В  приведены четыре варианта  ответа. При выполнении этих заданий надо указать номер верного ответа. К заданиям части С - записать развернутый  ответ .
 Время выполнения работы  - 45 минут.
Система  оценивания  работы :
За каждое верно решенное  задание части А обучающийся получает один балл, части В - 2 балла, части С  - 3 балла. Таким  образом, максимальное число баллов, которое можно получить за верное решение всех заданий, равно 31. Оценка "3" ставится, если ученик набрал  от 15 до 20 баллов, оценка "4"  от 21 до 26 баллов, оценка "5" от 27 до 31 баллов.


Ключи к тестам 11 класс (промежуточный контроль)
	Блок А
	Блок В
	Блок С

	А1
	3
	В1
	4
	С1
	А

	А2
	2
	В2
	2
	С2
	В

	А3
	3
	В3
	3
	
	

	А4
	1
	В4
	1
	
	

	А5
	1
	В5
	2
	
	

	А6
	1
	
	
	
	

	А7
	1
	
	
	
	

	А8
	1
	
	
	
	

	А9
	2
	
	
	
	

	А10
	1,3
	
	
	
	

	А11
	4
	
	
	
	

	А12
	3
	
	
	
	

	А13
	3
	
	
	
	

	А14
	3
	
	
	
	

	А15
	5
	
	
	
	





Блок А.
1. Компьютеры одной организации, связанные каналами передачи информации для совместного использования общих ресурсов и периферийных устройств и находящиеся в одном здании, называют сетью:
1) региональной
2) территориальной
3) локальной
4) глобальной
2. Компьютер, предоставляющий свои ресурсы другим компьютерам при совместной работе, называется:
1) коммутатором
2) сервером
3) модемом
4) адаптером
3. Скорость передачи информации по локальной сети обычно находится в диапазоне:
1) от 10 до 100 Мбит/с
2) от 10 до 100 Кбит/с
3) от 100 до 500 бит/с
4) от 10 до 100 бит/с
4. Сколько Кбайт будет передаваться за одну секунду по каналу с пропускной способностью 10 Мбит/с?
1) 1280
2) 10240
3) 160
4) 10000
5. Сколько Мбайт будет передаваться за одну минуту по каналу с пропускной способностью 100 Мбит/с?
1) 750
2) 12,5
3) 6000
4) 600
6. 1 Гбит/с равен:
1) 1024 Мбит/с
2) 1024 Мбайт/с
3) 1024 Кбит/с
4) 1024 байт/с
7. За сколько секунд будет передано 25 Мбайт информации по каналу с пропускной способностью 10 Мбит/с?
1) 20
2) 2,5
3) 40
4) 200
8. Вариант соединения компьютеров между собой, когда кабель проходит от одного компьютера к другому, последовательно соединяя компьютеры и периферийные устройства между собой – это: 
1) линейная шина
2) соединение типа «звезда»
3) древовидная топология
9. Если к каждому компьютеру подходит отдельный кабель из одного центрального узла – это:
1) линейная шина
2) соединение типа «звезда»
3) древовидная топология
10.  Выберите правильные ответы:
1) Каждый компьютер, подключенный к локальной сети, должен иметь сетевую карту
2) Одноранговые сети используются в том случае, если в локальной сети более 10 компьютеров
3) Сервер – это мощный компьютер, необходимый для более надежной работы локальной сети
4) Сеть на основе сервера – когда все компьютеры локальной сети равноправны 

11.  Выберите домен верхнего уровня в Интернете, принадлежащий России:
1) ra
2) ro
3) rus
4) ru
12.  Интернет – это:
1) локальная сеть
2) корпоративная сеть
3) глобальная сеть
4) региональная сеть
13.  Задан адрес сервера Интернета: www.mipkro.ru. Каково имя домена верхнего уровня?
1) www.mipkro.ru
2) mipkro.ru
3) ru
4) www
14.  Для работы в сети через телефонный канал связи к компьютеру подключают:
1) адаптер
2) сервер
3) модем
4) коммутатор
15.  Модем – это …, согласующее работу … и телефонной сети. Вместо каждого многоточия вставьте соответствующие слова:
1) устройство; программы
2) программа; компьютера
3) программное обеспечение; компьютера
4) устройство; дисковода
5) устройство; компьютера
 

Блок В

1. Чтобы соединить два компьютера по телефонным линиям, необходимо иметь:
1) модем на одном из компьютеров
2) модем и специальное программное обеспечение на одном из компьютеров
3) по модему на каждом компьютере
4) по модему на каждом компьютере и специальное программное обеспечение
5) по два модема на каждом компьютере (настроенных, соответственно, на прием и передачу) и специальное программное обеспечение
2. Сети, объединяющие компьютеры в пределах одного региона:
1) локальные
2) региональные
3) корпоративные
4) почтовые
3. Сети, объединяющие компьютеры в пределах одной отрасли, корпорации:
1) локальные
2) региональные
3) корпоративные
4) почтовые
4. Компьютер, находящийся в состоянии постоянного подключения к сети:
1) хост-компьютер (узел)
2) провайдер
3) сервер
4) домен
5. Организация-владелец узла глобальной сети:
1) хост-компьютер (узел)
2) провайдер
3) сервер
4) домен






Блок С.

С1. Что необходимо для публикации Web- сайта?
А) URL- адрес
Б) Почтовый адрес пользователя
В) Адрес электронной почты пользователя
Г) Имя пользователя и его пароль

С2. Что может использоваться в качестве объекта при создании гиперссылки?
А) Фирма- провайдер
Б) Протокол сети
В) Картинка
Г) Тег


Материалы итогового контроля 11 класс.
Пояснительная  записка.
Работа состоит из 27 заданий. К каждому заданию части А и В  приведены четыре варианта  ответа. При выполнении этих заданий надо указать номер верного ответа. К заданиям части С - записать развернутый  ответ .
 Время выполнения работы  - 45 минут.
Система  оценивания  работы :
За каждое верно решенное  задание части А обучающийся получает один балл, части В - 2 балла, части С  - 3 балла. Таким  образом, максимальное число баллов, которое можно получить за верное решение всех заданий, равно 34. Оценка "3" ставится, если ученик набрал  от 15 до 20 баллов, оценка "4"  от 21 до 28 баллов, оценка "5" от 29 до 34 баллов.
Ключи к тестам 11 класс (итоговый контроль)
	Блок А
	Блок В
	Блок С

	А1
	2
	В1
	б,в,г,е
	С1
	Б

	А2
	2
	В2
	1г,д 2а,б
	С2
	А

	А3
	5
	В3
	88
	
	

	А4
	3
	В4
	1а,в 2е 3г 4д,б
	
	

	А5
	3
	В5
	1
	
	

	А6
	1
	
	
	
	

	А7
	1
	
	
	
	

	А8
	2
	
	
	
	

	А9
	3
	
	
	
	

	А10
	4
	
	
	
	

	А11
	3
	
	
	
	

	А12
	3
	
	
	
	

	А13
	1
	
	
	
	

	А14
	2
	
	
	
	

	А15
	3
	
	
	
	

	А16
	3
	
	
	
	

	А17
	1
	
	
	
	

	А18
	1
	
	
	
	

	А19
	1
	
	
	
	

	А20
	4
	
	
	
	




Итоговый тест по информатике 11 класс
Блок А. Выберите один вариант ответа.
А1. Какое из перечисленных устройств ввода относится к классу манипуляторов:
1. Тачпад
2. Джойстик
3. Микрофон
4. Клавиатура
А2. Перед отключением компьютера информацию можно сохранить
1. в оперативной памяти
2. во внешней памяти
3. в контроллере магнитного диска
А3. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. программы пользователя во время работы
2. особо ценных прикладных программ
3. особо ценных документов
4. постоянно используемых программ
5. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов
А4. Персональный компьютер - это…
1. устройство для работы с текстовой информацией
2. электронное устройство для обработки чисел
3. электронное устройство для обработки информации
А5. В каком устройстве ПК производится обработка информации?
1. Внешняя память
2. Дисплей
3. Процессор
А6. Принтеры бывают:
1. матричные, лазерные, струйные
2. монохромные, цветные, черно-белые
3. настольные, портативные
А7. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера
2. описание устройств для ввода-вывода информации
3. описание программного обеспечения для работы компьютера
А8. Устройство для вывода текстовой и графической информации на различные твердые носители
1. монитор
2. принтер
3. сканер
4. модем
А9. Сканеры бывают:
1. горизонтальные и вертикальные
2. внутренние и внешние
3. ручные, роликовые и планшетные
4. матричные, струйные и лазерные
А10. Графический планшет (дигитайзер) - устройство:
1. для компьютерных игр
2. при проведении инженерных расчетов
3. для передачи символьной информации в компьютер
4. для ввода в ПК чертежей, рисунка
А11. Дано: а = ЕА16, b=3548. Какое из чисел С, записанных в двоичной системе счисления, удовлетворяет неравенству a<c<b?< b="">
<c<b?< b="">
1. 11101010 2
2. 11101110 2
3. 11101011 2
4. 11101100 2
А12. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита
2. 220 бит
3. 456 бит
4. 512 бит
А13. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита
2. 192 бита
3. 256 бит
4. 48 бит
А14. Метеорологическая станция ведет наблюдение за влажностью воздуха. Результатом одного измерения является целое число от 0 до 100 процентов, которое записывается при помощи минимально возможного количества бит. Станция сделала 80 измерений. Определите информационный объем результатов наблюдений.
1. 80 бит
2. 70 байт
3. 80 байт
4. 560 байт
А15. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. Результат представьте в двоичной системе счисления.
1. 110110112
2. 111100012
3. 111000112
4. 100100112
А16. Для какого имени истинно высказывание:
¬(Первая буква имени гласная → Четвертая буква имени согласная)?
1. ЕЛЕНА
2. ВАДИМ
3. АНТОН
4. ФЕДОР
А17. Символом F обозначено одно из указанных ниже логических выражений от трех аргументов: X, Y, Z. Дан фрагмент таблицы истинности выражения F (см. таблицу). Какое выражение соответствует F?
	X
	Y
	Z
	F

	1
	1
	1
	1

	1
	1
	0
	1

	1
	0
	1
	1


1. X v ¬ Y v Z
2. X Λ Y Λ Z
3. X Λ Y Λ ¬ Z
4. ¬X v Y v ¬Z
А18. После запуска Excel в окне документа появляется незаполненная….
1. рабочая книга
2. тетрадь
3. таблица
4. страница
А19. Слово, с которого начинается заголовок программы.
1. program
2. readln
3. integer
4. begin
А20. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы.
a:=5;
a:=a+6;
b:=–a;
c := a – 2*b;
1. c = –11
2. c = 15
3. c = 27
4. c = 33
Блок B.
B1. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода информации с компьютера? В ответе укажите буквы.
1. Сканер
2. Принтер
3. Плоттер
4. Монитор
5. Микрофон
6. Колонки
B2. Установите соответствие
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) дигитайзер


В3. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число.
B4. Установите соответствие между понятиями языка Pascal и их описанием:
	1. Символы, используемые в операторе присваивания
	 
	а) :

	2.Самый последний символ в тексте программы
	 
	б) )

	3. Символ, который используется для разделения слов в тексте программы
	 
	в) =

	4. Символы, которые используются в арифметических выражениях для изменения порядка действий.
	 
	д) (

	 
	 
	г) .


В5. Отметьте основные способы описания алгоритмов.
1. Блок-схемный
2. Словесный
3. С помощью сетей
4. С помощью нормальных форм
5. С помощью граф-схем

Блок С.
С1. Что такое чип?
А) Электронная лампа
Б) Интегральная микросхема
В) Информационная магистраль
Г) Тип процессора
С2. Полифаги- это вирусы или антивирусные программы?
А) Антивирусные программы
Б) Вирусы
В) Браузер
Г) Поисковая система
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